Чек-лист для построения фэнтезийного мира

1. География
· Тип мира (плоский, шар, иное):
· Континенты и регионы:
· Города и поселения:
· Природные зоны (горы, реки, пустыни):
· Климат и погодные явления:
2. Народы и расы
· Основные расы/виды:
· Культурные особенности:
· Языки:
· Уровень технологий:
3. Политика
· Формы правления:
· Главные державы/влиятельные силы:
· Конфликты и альянсы:
· Законы и правосудие:
4. Магия
· Природа магии:
· Кто может использовать магию:
· Ограничения и цена магии:
· Магические организации или школы:
5. Экономика
· Основные ресурсы:
· Торговля и валюты:
· Производство и ремёсла:
· Профессии:
6. Религия
· Боги/высшие силы:
· Основные религии:
· Религиозные обряды:
· Влияние религии на жизнь:
7. Культура
· Одежда, еда, музыка:
· Праздники и традиции:
· Искусство и архитектура:
· Отношение к смерти, рождению, любви:
8. История и мифология
· Ключевые исторические события:
· Легенды и мифы:
· Герои и антагонисты прошлого:
· Пророчества:
9. Связь с сюжетом
· Как мир влияет на героя и его путь:
· Конфликты, исходящие из устройства мира:
· Уникальные элементы, важные для истории:

Добавляйте, меняйте, дополняйте — пусть мир растёт вместе с вашей историей!

